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Kellon kaynnistys - Kellon pysaytys .

Toimenpiteet ENNEN pelin alkua:

Pelilajin valinta (valitse ICE HOCKEY):

Pelikellon kayntisuunta (valitse UPWARD=yl6spain):

|(valitse oikea vaihtoehto kayttamalla ‘ painiketta).

[Pelitietojen nollaus:

|

Eran pituuden asettaminen:
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Toimenpiteet pelin AIKANA:

Pelikellon saa kayntiin painamalla yhden kerran vihreaa kellon kaynnistys
nappulaa. Pelikellon saa pysaytettya painamalla yhden kerran punaista kellon
pysaytys nappulaa.

Eran paattyessa kello automaattisesti kysyy eratauon
(INTERMISSION TIME) pituutta:

syota eratauon pituudeksi haluttu aika esim. 01min ja paina @

Paina lopuksi @ jonka jalkeen kello alkaa “juoksemaan” erataukoa. Eratauon
paattymisen jalkeen kello itse paivittaa pelikellon 00:00 aikaan ja vaihtaa eran
numeroa yhden suuremmaksi. Seuraava era alkaa juoksemaan kellossa painamalla
vihreaa kellon kaynnistys nappulaa.

Maalin lisaaminen:

Maalien muuttamisen voi tehda kellon kaydessa

Huom! Jos maalin tekee kotijoukkue, paina nappuloita, jotka ovat “home” puolella
kellokonetta. Vastaavasti vierasjoukkueen maali painamalla “guest” puolen
nappuloita.

Huom! Jos maali syntyi ylivoimalla, kellokone kysyy maalin syo6ton jalkeen
automaattisesti poistetaanko rangaistus:

CLEAR PENALTY 7

FLE:BTF 1min 238

Painamalla OK nappulaa, rangaistus poistuu.
Painamalla ESC nappulaa, vastustajan rangaistus jaa kelloon.



Rangaistuksen lisaaminen (2 min):

-0
Muun mittaisen rangaistuksen saa korvaamalla 2 min nappulan 1 min tai 5 min

nappulalla.

2 min + 2 min rangaistuksen saa painamalla 2 min nappulaa kaksi kertaa
perakkain.

Rangaistuksen poistaminen:
Rangaistusten lisaamista tai poistamista ei voi tehda kellon kaydessa.

= Paina clear-painike ja esim. 2 min-painike yhta aikaa pohjaan.

Toimenpiteet pelin paatyttya:

Tee kohta Pelitietojen nollaus.

Paina kaksi kertaa nappulaa ‘

Nyt reaaliaika alkaa nakymaan seka kellokoneessa, etta jaalle nakyvassa
kellotaulussa.



Poydalla oleva pikaohje:
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Alkutoimenpiteet uuden pelin alussa:

Pelisymboli

1. Pelilajin valinta: =P Painele, kunnes néytdssi haluttu on pelilaji ==

X Pelisymboli
P % LCD-niyton teksti:
2. Pelitietojen nollaus: g Sk mp CLEAR GAME DATA? S
(Erén pituus palautuu oletusasetuksiin) OK=YES, ESC=NO
3.Tarkista asetukset: n x Pelisymboli

- Peliajan pituus
- Kellon kdyntisuunta
- Nédyttotapa (<1min)
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LCD-nédyton teksti:
CLEAR TIME?
OK=YES, ESC=NO

L L L L

Peliajan nollaus: =

-°

Asettele mi
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Peliajan korjaus:

LCD-ndyton teksti:
Reaaliajan korjaus: - ';’“"": - = FIX GAME TIME?
ayeos OK=YES, ESC=NO

Pelisymboli

Erdn pituuden asettelu: 6 + 9 - G ¢ ° - e
©-©-6-0-0
©-©-0

LCD-naytén teksti:
SET PERIOD LENGTH ==p-
XX min.

Pisteiden lisdys ja
vdhennys:

Erdn asettelu:

3 LCD-néytan teksti: o 1
Erdtauon asettelu: @ = 6 = e o = ° ° -p e - @
3 LCD-ndyton teksti: LCD-ndytén teksti -1
Aikalisén syotto: -p —p TIMEOUT LENGTH  wap- - mssx;mn:" o'w - —p %fﬁ:":?ﬂ‘&'lfﬁ"‘"
IN SECONDS? xx "ESC" “ESC" ABORTS IT

Pelaajan numero
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Rangaistusten syotto:

[P 1 1

Rangaistusten pikasyotts: tai tai - °

Pelaajan numero Korjaa aika

Rangaistusajan korjaus: — ° 2 v ° -

Valitse pelaajan
numero
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Joka toinen painallus +2min

LCD-nayton teksti:
CLEAR PENALTY? wmp

Rangaistusajan poisto:
(1,2 ja 5 min) PLR:xX XXMin Xxs
$ @ - LCD-nayton teksti: -
: CLEAR PENALTY?
Rangaistusajan poisto: = LAk pAY

(+2 min)



